4. Geleneksel Cayirova ilce Milli

Egitim Mudurlugu Akil ve Zeka

Oyunlari Sartnamesi
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OYUNLARIN AMACI

Ogrencilerin zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde akil ve zeka oyunlari
etkili araglardan biridir. Akil ve Zeka Oyunlart Yarismalar: ile 6grencilerin eglenceli vakit
gecirirken analitik diistinme teknikleriyle tanismalari ve bu becerilerini gelistirmelerini saglamak
amagclanmaktadir.

OYUNLARIN DAYANAGI

Ogrencilerin zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde etkili rolii olan akil ve
zeka oyunlar ile ilgili; Milli Egitim Bakanlhgi Ilkdgretim ve Ortadgretim Kurumlarr Sosyal
Etkinlikler Yonetmeliginin 22. maddesinde "Sosyal etkinlikler ve diger ders faaliyetleri
kapsaminda 6grencilerin ilgi ve yeteneklerini gelistirmelerine, kendilerine giiven duyabilmelerine,
sosyal iliskilerde anlayisli ve saygili olabilmelerine, bilimsel diisiince ve inceleme aligkanligi
kazanabilmelerine imkan saglamak amaciyla ¢esitli yarismalar diizenlenir” denilmektedir. Bu
sebeple, Akil ve Zeka Oyunlar1 Yarigmalar ile dgrencilerin eglenceli vakit gecirirken analitik
diisiinme teknikleriyle tanismalart ve bu becerilerini gelistirmelerini saglamak amaglanmaktadir.

OYUNLARIN HEDEFLERI

* Akil yiliritme becerisinin geligmesi

» Konsantrasyon siiresi ve derinliginin artmast

* Girigimcilik ve cesaretin artmast

* Okudugunu anlama becerisinin, anladigini uygulama becerisinin ve okuma hizinin artmasi
» Tlk defa karsilasilan kosullara adaptasyonun kolaylasmasi

* Sorunlarla basa ¢ikma, yenilgi karsisinda pes etmeme ve yeniden baglayabilme becerisi
kazanma

* Yaraticiligin gelismesi

* Motor becerilerin gelismesi

* Cok boyutlu gorebilme, goriinmeyeni canlandirabilme becerisinin artmast

* Cok yonlii/stratejik/elestirel diisiinebilme

* Eldeki verileri dogru degerlendirme ve bunlar1 sonuca ulasmada verimli ve akile1 kullanabilme
* Ekip calismasina yatkinligin artmasi

* Durumlar karsisinda farkli ¢6ztim yollari/stratejiler gelistirebilme

* Kendini ve yeteneklerini tanima

* Hizl1 diistinme ve karar verme becerisinin artmast
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OYUNLARA KATILIM KOSULLARI

1) Yarismaya Kocaeli iline Cayirova ilgesinde bulunan resmi ve 6zel ilkokul 1., 2., 3., 4. Ve
Ortaokul 5., 6., 7. sinif 6grencileri katilabilirler.

2) Yarigmaya kurum miidiirii, danisman 6gretmen, komisyon gorevlileri ve 6grenciler goniillik

esasina dayali olarak basvuru yapabilecektir.

3) Yarismaya katilacak okullar basvuru yapacaklardir. (Okul Basvuru Formu
babatutmaz@gmail.com adresine gonderilecektir. )

4) Bireysel bagvurular kabul edilmeyecektir.

5) Yarisma duyurusu ve sartnamesi DYS tizerinden ve http://cayirova.meb.gov.tr internet
adresinden ilan edilecektir.

6) Her okul her oyundan bir 6grenci ile katilim saglayacaktir.
OYUNLARIN UYGULAMA ADIMLARI

1) Yarismaya ilkokullarda 1., 2., 3. ve 4. sinif 6grencileri, ortaokullarda 5., 6. ve 7. sinif
Ogrencileri katilabilecektir.

2) Akil ve Zeka Oyunlar1 Yarismasi dort kategoride yapilacaktir.

Kullanilacak oyunlar; 1., 2., 3. SINIFLAR : Hedef 5,
2.,3.,4.  SINIFLAR : Q-Bitz,
3.,4.,5,6. SINIFLAR : Mangala,
4., 5,6.,7. SINIFLAR : Reversi dir.

3) Yarismaya katilacak okullar e-posta yoluyla bagvuru yapacaklardir. (Basvuru Formu
babatutmaz@gmail.com adresine gonderilecektir. )

4) Yarismaya basvuran 6grenciler; en az bir en fazla ti¢ danisman 6gretmen gézetiminde
yarigma alanina gelmelidir.

5) Turnuvaya bagvuran goniillii gretmen sunlari taahhiit etmis sayilir;
- Okulunda oyunlar1 6grenmeye merakli gruplar kurarak ilgili oyunlar1 6gretecektir.
- Yapilacak yarigmada gerekli ¢aligmalarda bilgi ve birikimi ile destek olacaktir.

- Belirtilen komisyonlarda (hakem kurulu, diizenleme kurulu vb.) verilen gorevleri yerine
getirmek i¢in gerekenleri yapacaktir.

6) Yarigsmalar 24.05.2023 Carsamba giinii saat 10.00’da Tiirkan Goktiirk Ilkokulu Spor
Salonunda baslayacaktir.

7)Yarigsmacilar turnuva giinii yarisma saatinden 1 saat énce yarisma alaninda bulunmak
zorundadirlar.

OKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI SARTNAMES]I |
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8)Yarisma yeri ve saatleri asagidaki tabloda belirtilmistir.

I e OO - i
KATILACAK SINIFLAR | ADI YARISMANIN YAPILACAGI YER SAATI
1, 2., 3. SINIFLAR HEDEF 5 SPOR SALONU 24.05.2023 10:00

2o s oo [onsuon | saos s 1000 |
2.,3.,4. SINIFLAR Q-BiTZ SPOR SALONU 24.05.2023 10:00
3.,4.,5.,6. SINIFLAR | MANGALA | SPOR SALONU 24.05.2023 10:00

TURKAN GOKTURK iLKOKULU
4.,5.,6.7. SINIFLAR [REVERSI SPOR SALONU 24.05.2023 10:00

9) Yarigmaya katilmaya hak kazanan 6grenciler yarigma giinii yanlarinda dgrenci belgesi ve
niifus clizdan1 bulundurmak zorundadirlar.

10) Yarigma ile ilgili her tiirlii itiraz, yarigma jiiri komisyonuna yazili olarak yapilacaktir. Jiri
komisyonunun verecegi kararlar kesindir. Jiiri komisyonu kararlarina itiraz edilemez.

11) Oyunlarda ¢ekilen fotograflar web sitesi ve gorsel mecralarda kullanilabilecektir.

12) Yarigma yonergesi ve oyunlar hakkinda detayl bilgiye http://cayirova.meb.gov.tr
adresinden ulasilabilecektir.

13) Yarismada TAZOF tarafindan belirlenen oyun kurallari uygulanacaktir. Yarigama kurallarina
asagidaki linklerden ulasabilirsiniz.

YARISMAYA KATILACAK

SINIFLAR YARISMANIN ADI [[YARISMA KURALLARI LINKI
https://cayirovamevlanailkokulu.meb.k12.tr/meb iys
dosyalar/41/09/706655/dosyalar/2023_04/26121625_HEDEF-

1., 2., 3. SINIFLAR HEDEF 5 5.docx

: https://www.youtube.com/watch?v=94dVv4Alr-
2.,3.,4. SINIFLAR Q-BITZ Y&list=PLbNAS5YIfimV_g_Dn3h-SioT-mtwwyFv8w&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=
21ARSLWRTK4&ist=PLbNA5YIfjmV_g_Dn3h-SioT-
3., 4., 5., 6. SINIFLAR MANGALA mtwwyFv8w&index=3

. https://www.youtube.com/watch?v=94dVv4Alr-
4.,5.,6.,7. SINIFLAR REVERSI Y&Ilist=PLbNAS5YIfimV_g_Dn3h-SioT-mtwwyFv8w&index=5

Oyun Kurallart DYS’den okullara metin olarak gonderilecektir.



http://cayirova.meb.gov.tr/
https://cayirovamevlanailkokulu.meb.k12.tr/meb_iys_
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14) Tek tarafli olarak, is bu Sartname’ de miidiirligiimiiz tarafindan yapilan herhangi bir

degisiklik, soz konusu http://cayirova.meb.gov.tr internet adresinden yayinlandigi tarihten

itibaren yliriirliige girer.
YARISMA ESASLARI TEKNIK KONULAR

1.KAYIT KONTROL iSLEMLERI: Tiim 24.05.2023 giinii 09.00-09.30 saatleri
arasinda yapilacaktir.

2.YARISMA USULU: .
2.1. Caywrova 4. Geleneksel Akil ve Zeka Oyunlar1 Turnuvasinda Isvigre sistemi
kullanilacaktir.

2.2. Turnuva 5 tur oynanacak olup turnuva diizenleme kurulu katilimci sayisina gore
tur sayisini ve programi degistirmeye yetkilidir. Boyle bir degisiklik teknik toplantida
duyurulur.

2.3. Birinci tur eslendirmesi belirtilen programa gore yapilacaktir. Kayit kontrol
siiresinden sonra gelen yarigsmacilarin gelis sirasina gore, ilk tur eslendirmesinin sonuna
eklenerek yarismaya dahil edilecektir.

2.4. Birinci tur basladiktan sonra gelen yarigsmacilar bir sonraki tura alinir. Ikinci turdan
dnce siralama yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. Ikinci tur eslendirmesi
duyurulduktan sonra turnuvaya yeni yarigmaci alinmaz.

2.5. Iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan ¢ikarilir.

2.6.Turnuva baglangi¢ siralamasi, yarigmacilarin soyadlarinin alfabetik siralanmasi ile elde
edilir.

2.7.Tiim eslendirme ve sonuglar, Turnuva Whatsapp grubundan duyurulacaktir. Turnuva
fletisim i¢cin Whatsapp Gurubu

4. Geleneksel Cayirova ilge MEM
Akil ve Zeka Oyunlari Turnuvasi

WhatsApp grubu

E.fﬂ

(https://chat.whatsapp.com/JzZNEKdaz1lPAVXR7TxzwGl)

OKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI SARTNAMES]I |
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3.ESITLIK BOZMALAR:

3.1. Isvicre sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasilmasi halinde siras1 ile:
Cayirova 3. Geleneksel Akil ve Zeka Oyunlart Turnuvasinda sirasiyla Bucholz-1 (alttan),
Sonneborn-Berger, Bucholz Bucholzu, Aralarindaki Mag, Galibiyet Sayisi ve Kura
Cekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

3.2. Berger sistemi turnuvada derecelerin es puanla paylasilmasi halinde siras ile:
Aralarindaki Mag, Sonneborn-Berger, Galibiyet Sayisi, Kura Cekimi esitlik bozma
yontemleri uygulanir.

OYUNLARIN ODULLENDIRILMESI

Tiim turnuvalarda ilk tice giren 6grenciler ddiillendirilecektir.
1.750 b + Madalya

2.500 b + Madalya

3. 250b + Madalya

TURNUVA TAKVIMi

TURNUVANIN ILANI : 27 Nisan 2023
BASVURULAR : 27 NISAN — 19 MAYIS 2023
OKUL ELEMELERI : 28 NISAN — 19 MAYIS 2023

OGRENCI ISIM LISTELERININ VERILMESI  : 19 MAYIS 2023
FINAL MACLARININ YAPILMASI : 24 MAYIS 2023
ODUL TORENI : 24 MAYIS 2023
OYUNLARIN DUZENLEME KURULU

Komite Bagkani : Azmi TUNC (Cayirova Ilge Milli Egitim Miidiirii)

Komite Uyesi : Giilcan CIMEN (Cayirova Ilge Milli Egitim Sube Miidiirii)
Komite Uyesi : Emrullah YILDIZ ( Mehmet Akif Ilkokulu Miidiirii)

Komite Uyesi : Haldun BABATUTMAZ (Cayirova Mevlana Ilkokulu Miidiirii)
Komite Uyesi : Halil ibrahim YILDIZ (Cayirova Ahmet Yesevi Ilkokulu Miidiirii)

OYUNLARIN JURI KOMIiSYON UYELERI

Turnuvanin her asamasindaki oyunlarda degerlendirmeler ve yapilacak itirazlari karara baglar.




