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CAYIROVA iLCE MiLLi EGiTiM MUDURLUGU

2. GELENEKSEL
IL GENELi OKULLAR ARASI AKIL VE ZEKA OYUNLARI
TURNUVASI SARTNAMESI
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OYUNLARIN AMACI

Ogrencilerin zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde akil ve zeka oyunlari
etkili araglardan biridir. Akil ve Zeka Oyunlar1 Yarigsmalari ile 6grencilerin eglenceli vakit
gecirirken analitik diisiinme teknikleriyle tanigsmalari ve bu becerilerini gelistirmelerini saglamak
amagclanmaktadir.

OYUNLARIN DAYANAGI

Ogrencilerin zihinsel kapasitelerinin, becerilerinin gelistirilmesinde etkili rolii olan akil ve
zeka oyunlart ile ilgili; Milli Egitim Bakanlig1 Ilkogretim ve Ortadgretim Kurumlar: Sosyal
Etkinlikler Yonetmeliginin 22. maddesinde "Sosyal etkinlikler ve diger ders faaliyetleri
kapsaminda 6grencilerin ilgi ve yeteneklerini gelistirmelerine, kendilerine giiven
duyabilmelerine, sosyal iliskilerde anlayisli ve saygili olabilmelerine, bilimsel diigiince ve
inceleme aligkanligi kazanabilmelerine imkan saglamak amaciyla gesitli yarigmalar diizenlenir"
denilmektedir. Bu sebeple, Akil ve Zeka Oyunlart Yarismalari ile 6grencilerin eglenceli vakit
gecirirken analitik diisiinme teknikleriyle tanigmalari ve bu becerilerini gelistirmelerini saglamak
amaclanmaktadir.

OYUNLARIN HEDEFLERI

* Akil yiiriitme becerisinin gelismesi

+ Konsantrasyon siiresi ve derinliginin artmasi

* Girisimcilik ve cesaretin artmasi

* Okudugunu anlama becerisinin, anladigini uygulama becerisinin ve okuma hizinin artmasi
» Tlk defa karsilasilan kosullara adaptasyonun kolaylasmasi

* Sorunlarla basa ¢ikma, yenilgi karsisinda pes etmeme ve yeniden baslayabilme becerisi
kazanma

* Yaraticiligin gelismesi

* Motor becerilerin gelismesi

* Cok boyutlu gorebilme, gériinmeyeni canlandirabilme becerisinin artmasi

» Cok yonlii/stratejik/elestirel diisiinebilme

* Eldeki verileri dogru degerlendirme ve bunlar1 sonuca ulasmada verimli ve akilci kullanabilme
* Ekip calismasina yatkinligin artmasi

* Durumlar karsisinda farkli ¢6ziim yollari/stratejiler gelistirebilme

+ Kendini ve yeteneklerini tanima

* Hizl1 diistinme ve karar verme becerisinin artmast




OYUNLARA KATILIM KOSULLARI

1) Yarismaya Kocaeli iline bagl tiim ilgelerinde bulunan resmi ve 6zel ilkokul 2.3.4.ve Ortaokul
5.6. sinif 6grencileri katilabilirler. (Ortaokullarda, 5. ve 6. sinif 6grencileri birlikte
yarisacaklardir. Yani bir okul turnuvaya katilmak i¢in 5. sinif 6grencisi ya da 6. sinif 6grencisi
segecektir.)

2) Yarismaya kurum miidiirii, danisman 6gretmen, komisyon gorevlileri ve 6grenciler goniilliik
esasina dayali olarak basvuru yapabilecektir.

3) Yarismaya katilacak okullar Cayirova ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin internet sitesi
tizerinden ilgili linke tiklayarak online bagvuru yapacaklardir.

4) Bireysel bagvurular kabul edilmeyecektir.

5) Yarisma duyurusu ve sartnamesi DYS tizerinden ve http://cayirova.meb.gov.tr internet
adresinden ilan edilecektir.

OYUNLARIN UYGULAMA ADIMLARI

1) Yarismaya ilkokullarda 2., 3. ve 4. sinif 6grencileri, ortaokullarda 5. veya 6. sinif 6grencileri
katilabilecektir.

2) Akil ve Zeka Oyunlart Yarigmasi dort farkli oyun tizerinden yapilacaktir.
Kullanilacak oyunlar; 2. SINIFLAR : Hedef 5,

3. SINIFLAR : Q-Bitz,

4. SINIFLAR : Reversi,

5. ve 6. SINIFLAR: Mangaladir.

3) Yarismaya katilacak okullar Cayirova Ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin internet sitesi
tizerinden 1ilgili linke tiklayarak online basvuru yapacaklardir.

4) Yarigsmaya bagvuran 6grenciler; bir danisman 6gretmen gozetiminde yarisma alanina
gelmelidir.

5) Turnuvaya basvuran goniillii 6gretmen sunlari taahhiit etmis sayilir;
- Okulunda oyunlar 6grenmeye merakli gruplar kurarak ilgili oyunlar 6gretecektir.
- Yapilacak yarismada gerekli ¢calismalarda bilgi ve birikimi ile destek olacaktir.

- Belirtilen komisyonlarda (hakem kurulu, diizenleme kurulu vb.) verilen gorevleri yerine
getirmek i¢in gerekenleri yapacaktir.

6) Yarismalar 03.04.2019 Carsamba giinii saat 10.00°da baglayacaktir.

7)Yarigsmacilar turnuva giinii yarisma saatinden 1 saat 6nce yarisma alaninda bulunmak
zorundadirlar.
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8)Yarisma yeri ve saatleri asagidaki tabloda belirtilmistir.

YARISMAYA
KATILACAK YARISMANIN ADI
SINIFLAR

YARISMANIN YARISMA
YAPILACAGI YER SAATI

|| Sehit Er Miicahit Okur ||
. Smiflar | Hedef 5 , Anadolu
| Imam Hatip Lisesi
Spor Salonu

Sehit Er Miicahit Okur
Anadolu
fmam Hatip Lisesi
Spor Salonu

| Sehit Er Miicahit Okur ||
. Siniflar | Reversi : Anadolu
Imam Hatip Lisesi
Spor Salonu

i' | Sehit Er Miicahit Okur
. ve 6. Siiflar | Mangala S g
Imam Hatip Lisesi
Spor Salonu

9) Yarigmaya katilmaya hak kazanan 6grenciler yarigsma giinii yanlarinda 6grenci belgesi ve
niifus clizdani1 bulundurmak zorundadirlar.

10) Yarigma ile ilgili her tiirlii itiraz, yarisma jiiri komisyonuna yazili olarak yapilacaktir. Jiiri
komisyonunun verecegi kararlar kesindir. Jiiri komisyonu kararlarina itiraz edilemez.

11) Oyunlarda ¢ekilen fotograflar web sitesi ve gorsel mecralarda kullanilabilecektir.

12) Yarisma yonergesi ve oyunlar hakkinda detayli bilgiye http://cayirova.meb.gov.tr
adresinden ulasilabilecektir.
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13) Tek tarafli olarak, is bu Sartname’ de miidiirliigiimiiz tarafindan yapilan herhangi bir
degisiklik, soz konusu http://cayirova.meb.gov.tr internet adresinden yayinlandig: tarihin
ertesi gliniinden itibaren yiiriirliige girer.
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OYUNLARIN ODULLENDIRILMESI

Tiim turnuvalarda ilk tice giren 6grenciler ddiillendirilecektir.
Birincilik Odiilii  : Ceyrek Altin

Ikincilik Odiilii : Gram Altin

Uciinciiliik Odiilii : Teleskop

Ayrica; Yarismaya katilan tiim 6grencilere madalya, tiim okullara ve danisman 6gretmenlere
katilim belgesi verilecektir.

TURNUVA TAKViMi

TURNUVANIN iLANI : 11 SUBAT 2019
BASVURULAR : 1-15 MART 2019
TURNUVANIN YAPILMASI VE ODUL TORENI : 3 NISAN 2019

OYUNLARIN DUZENLEME KURULU

Komite Bagkani: Murat OZDEN (Cayirova Ilge Milli Egitim Sube Miidiirii)
Komite Uyesi: Halil Ibrahim YILDIZ (Giizeltepe Ahmet Yesevi Ilkokulu Miidiirii)
Komite Uyesi : Ali ZEYNELOGLU (Giizeltepe ilkokulu Miidiirii)

Komite Uyesi: Emrullah YILDIZ (Istiklal Tlkokulu Miidiirii)

Komite Uyesi: Cem KULTE (Giizeltepe Ahmet Yesevi ilkokulu Miidiir Yardimcisi)

OYUNLARIN JURI KOMISYON UYELERI

Turnuvanin her asamasindaki oyunlarda degerlendirmeler ve yapilacak itirazlari karara baglar.

OYUN SORUMLULULARI

MANGALA : Cemal BILEN, Demet AYDOGAN

REVERSI : Volkan GUNGOR, Selma TUTKUN ACUR
HEDEF 5 : Mustafa DEVECI, Cem KULTE

Q-BiTZ : Nusret ERYASAR, Volkan BOZKURTOGLU
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